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경기콘텐츠진흥원
수 신 수신처참조

(경유)  

제 목 경기게임아카데미 스타트업과정 9기 교육생 모집 홍보 협조 요청

1. 귀 기관의 무궁한 발전을 기원합니다.

2. (재)경기콘텐츠진흥원은 경기도 산하 공공기관으로, 게임 예비창업자의 지원 및 육

성을 위해 다음과 같이 경기게임아카데미 스타트업과정 9기 교육생을 모집하고 있

습니다.

3. 이에, 귀 기관의 가용한 커뮤니케이션 채널(홈페이지, SNS 등)을 통해 본 모집 과

정에 관심있는 분들의 지원 독려를 위한 홍보 협조를 요청드립니다.

   가. 협조요청내용 : 경기게임아카데미 스타트업과정 9기 교육생 모집 공고 홍보

   나. 모집기간 : 2020. 5. 22.(목) ~ 2020. 6. 22.(월)

   다. 참여방법  

      1) 경기글로벌게임센터 신청 페이지 참조

      2) 온오프믹스 신청 페이지 참조

   라. 교육비 : 1인당 60만원

   마. 선정 시 혜택

      1) 개발지원금 지급 : 프로젝트당 350만원 + 개인지원금 50만원

      2) 전·현직 실무자들의 1:1 맞춤형 교육

      3) 세무, 노무, 법률 등 개인 창업에 필요한 교육

      4) 강의실 및 기기 제공 (개발PC 1인 1대 지원, 24시간 개방 개발 공간 제공)

      5) 수료 후 추가 후속지원(우수 프로젝트 3팀 지원)

         - 상용화 지원 (유료화&UI/UX 컨설팅, QA, 리소스 제작, 홍보&마케팅 등)

         - 후속개발지원금 500만원 지원

         - PlayX4, G-Star 등 국내 게임쇼 참가 지원

      6) 문의 : (재)경기콘텐츠진흥원 게임·디지털혁신팀 문지성 매니저 / 031-776-

4790 / jsmoon@gcon.or.kr

붙임  1. (사진) 경기게임아카데미 스타트업과정 9기 포스터

      2. 경기콘텐츠진흥원 보도자료(5.27.)_경기도 게임 창업의 요람, ‘경기게임아

카데미 스타트업 과정 9기’ 모집

      3. 경기콘텐츠진흥원 보도자료(5.27.)_경기도 게임 창업의 요람, ‘경기게임아

카데미 스타트업 과정 9기’ 모집.  끝.

  경기콘텐츠진흥원장  

수신처 : 게임물관리위원회 위원장, 경기게임마이스터고등학교장, 한국게임과학고등학
교장, 게임문화재단, (사)한국게임개발자협회, 한국게임산업협회, 한국청소년게



2020. 5. 28. 샘물 그룹웨어 - 인쇄

https://gw.smu.ac.kr/xclick_smu/common/pop/windowOpenMain.jsp 2/2

임문화협의회, 한국어뮤즈먼트산업협회, 콘텐츠경영연구소, 한국블록체인콘텐
츠협회, 한국인디게임협회, 한국e스포츠협회, 경기경영고등학교장, 경기모바일
과학고등학교장, 경민비즈니스고등학교장, 경민IT고등학교장, 군자디지털과학
고등학교장, 군포e비즈니스고등학교장, 곤지암고등학교장, 동두천중앙고등학
교장, 두원공업고등학교장, 덕영고등학교장, 문산수억고등학교, 매향여자정보
고등학교장, 부천공업고등학교장, 안양공업고등학교장, 양영디지털고등학교장,
양평전자과학고등학교장, 한봄고등학교장, 하남경영고등학교장, 오산정보고등
학교장, 안산국제비즈니스고등학교장, 수원하이텍고등학교장, 죽산고등학교장,
청담고등학교장, 수원공업고등학교장, 세경고등학교장, 성보경영고등학교, 성
남테크노과학고등학교장, 삼일공업고등학교장, 비봉고등학교장, 분당경영고등
학교장, 한국디지털미디어고등학교장, 한국애니메이션고등학교장, 광탄고등학
교장, 근명고등학교장, 부천정보산업고등학교장, 삼일상업고등학교장, 신일비
즈니스고등학교장, 안산디자인문화고등학교장, 안양여자상업고등학교장, 영북
고등학교장, 평촌경영고등학교장, 한국문화영상고등학교장, 성남금융고등학교
장, 성일정보고등학교장, 광명경영회계고등학교장, 일산국제컨벤션고등학교장,
동의대학교총장, 성균관대학교총장, 한국복지대학교총장, 공주대학교총장, 경
민대학교총장, 계원예술대학교총장, 김포대학교총장, 동서울대학교총장, 두원
공과대학교총장, 명지전문대학총장, 부천대학교총장, 여주대학교총장, 용인송
담대학교총장, 장안대학교총장, 청강문화산업대학총장, 동양대학교총장, 아주
대학교총장, 한국산업기술대학교총장, 예원예술대학교총장, 중부대학교총장
(게임소프트웨어학과장), 성결대학교총장, 가천대학교총장, 한국콘텐츠진흥원
장, 서울산업진흥원대표이사, 성남산업진흥원장, 중앙대학교총장(게임콘텐츠&
에니메이션전공, 컴퓨터예술학부), 세종사이버대학교총장(게임엔터테인먼트학
과장), 상명대학교총장.

매니저   문지성   팀장  
대결05/27
이규원  

         

                    

협조자      
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